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TEIKNIUMHVERFI f FORTRAN A PC-TOLVUM

1. Inngangur

Eg hef ad undanférnu notad nylegan PC-
fortran pydanda, Microsoft Fortran V5.1,
sem inniheldur p6 nokkra utvikkun fré eldri
utgafum. Ein helsta breytingin felst i ad nd
hefur forritari adgang i gegnum pydandann
ad undirforritasafni til ad teikna 4 PC-skj4.
Eg hef unnid ad yfirfeerslu 4 fortran
forritum frd HP-tolvum yfir 4 PC-vélar.
Hluti pessara forrita snyst um teiknun med
PLOIS teiknipakkanum & HP-vélunum.

I tengslum vid yfirfeersluna skrifadi ég
nokkur undirforrit, sem tengja PLOIS
undirforrit vid innbyggda PC-teiknipakkann.
AJd auki notadi ég nokkur PLOIS-lik forrit
sem ég hef 4tt um nokkurra 4ra skeid. Eg
hef nd safnad pessum forritum saman {
nokkud heillegan PC-PLOIS hermi.

Hér ma nefna ad fyrir fjérum drum ték ég
patt 1 ad skrifa PLOIS hermi fyrir
Macintosh fortran, par sem valid er milli
teikningar 4 skjd og/eda Postscript skipanir
skrifadar { skr4.

2. PC-PLOIS Teikniforrit

Eg hef atbtid forritid PLODEMO sem
synir notkun helstu undirforritanna i PC-
PLOIS teiknipakkanum. Forritid m4 finna {
skrdnni

/os/a/pc/plodemo.for

Eftirfarandi undirforrit eru i PC-PLOIS
teiknipakkanum. Tekid skal fram ad
undirforritin nota teiknipakka, sem er
innbyggdur i Microsoft Fortran V5.1
pydandann.

A_AXIS
A_NUMBER

A_ORIGIN
A_SYMBOL
cLIp

DASH
DOTTER
DRAW

GET SIZE
GRAPH
LABEL
MOVE
NEW_FONT
NEW PAG
NEW_PEN
NUMBER
ORIGIN

os
OSLABEL
PLOCLS
PLOINI
PLOT
PLOTS
SYMBOL
TEXT
TICKER

Undirforritin mé finna i skrdnni

/os/a/pc/peplois.for

Meér synist nokkur undirforrit i HP-PLOIS
pakkanum geti gengid beint 4 PC med
pessum forritum, par sem morg teikniforrit
nota einungis undirforritin PLOTS, PLOT,
SYMBOL og NUMBER. Pannig synist
mér ad eftirfarandi forrit eigi ad virka 4 PC:

AXISRHI
AXIS
LOGAXIS
LOGAXX
LOGAXY
SCALE
SCALERHI
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TAXIS
MAXIS
LXAXIS
UXAXIS
LYAXIS
RYAXIS

Undirforritin ma finna i skrdnni

/os/a/pc/osplois.for

Eftirfarandi forrit virka p6 6rugglega ekki:
FACTOR, LIN_TYP, LINE, LINE RHI,
ROTATE, WHERE

3. Notkun Undirforritanna

Hér fer lysing 4 notkun 4 einstokum
undirforritum { PC-PLOIS teiknipakkanum,
sem attu ad audvelda teiknun dr fortran
forriti 4 PC-skj4.

o call A AXIS ( x, y, amin, amax, anum,
atic, alen, text, size, itype )

Undirforrit sem teiknar X eda Y ds.
(x,y) er skjhnit { cm 4 vinstri enda X-
dss eda laegri enda Y-4ss. (amin,amax)
eru endagildi 4ssins { gagnaeiningum, en
hegt er ad hafa amin > amax ef
sstefna 4 ad vera neikvad. Athugid ad
ekki er naudsynlegt ad amin og amax
hitti 4 hak vid dsinn. (anum,atic) marka
bil milli ndmeradra haka og minni haka {
gagnaeiningum. Ekki parf ad vera neitt
samband milli bessara staerda, b6
yfirleitt sé pad snyrtilegra. Hok eru
alltaf teiknud i heilum bilum fra nilli,
p.e. ef nimerabil er 5 og 4s naer frd 19
til 32 pa koma niimerahok 4 20, 25 og
30. (alen) er lengd 4ss i cm. (text) er
texti sem skrifast vid 4sinn midjann.
(size) er staerd tolustafa og haka vid
dsinn i cm. (itype) er tegund 4ss, en
bodid er upp 4 4tta tegundir: (1) X-4s
med télum og texta nedan vid 4s og hok
upp, (2) sama og 1 en télum og texta
sleppt, (3) X-4s med télum og texta ofan
vid 4s og hok nidur, (4) sama og 3 en
tolum og texta sleppt, (5) Y-is med
télum og texta vinstra megin vid 4s og
hok til haegri, (6) sama og 5 en télum og
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texta sleppt, (7) Y-4s med t6lum og
texta haegra megin vid 4s og hok til
vinstri, (8) sama og 7 en télum og texta
sleppt,

cal A NUMBER ( x, y, size, variab,
angle, ndec, ijust )

Undirforrit sem skrifar tolugildi 4 skj4.
(xy) er skjéhnit i cm par sem skrifa 4
tolu. (size) er sterd tolustafa 1 cm.
(variab) er breytan med télugildinu.
(angle) er skriftarstefnuhorn vid X-
stefnu i grddum. (ndec) er fjoldi
aukastafa sem skal skrifa 4 tSlunni.
(ijust) gefur til kynna hvort (x,y) hnitid
sé vid vinstri enda tSlunnar (-1), vid
midju télunnar (0), eda vid hzegri enda
tolunnar (+1).

call A ORIGIN (x,y)

Undirforrit sem  stillir  nillpunkt
skjdhnitakerfis. (x,y) er skjahnit { cm fra
leegra vinstra horni, sem verdur
nidllpunktur skjdhnitakerfisins.
Skjahnitakerfid er venjulegt hnitakerfi {
cm.

call A SYMBOL ( x, y, size, text, angle,
just )

Undirforrit sem skrifar texta 4 skja.
(x,y) er skjéhnit { cm par sem skrifa 4
texta. (size) er staerd bdkstafa i cm.
(text) er textastrengur sem skrifast 4
skjd. (angle) er skriftarstefnuhorn vid
X-stefnu i grddum. (jjust) gefur til
kynna hvort (x,y) hnitid sé vid vinstri
enda textans (-1), vid midju textans (0),
eda vid hagri enda textans (+1).

call CLIP (x1,y1,x2,y2)

Undirforrit sem hindrar ad teiknad sé it
fyrir dkvedinn ramma. (xLyl) legra
vinstra skjdhnit ramma i cm. (x2,y2)
efra haegra skjdhnit ramma { cm.
Handhaegt ef teikna skal linurit par sem
nokkrir gagnapunktar eru utan pess
ramma sem skodadur er.

o call DASH ( x, y, dlen, slen, idash )
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Undirforrit sem dregur strikalinu. (x,y)
er skjdhnit { cm. Strikalina er dregin frd
niverandi stodu ad (xy). (dlen) er
lengd einstakra strika i strikalinu i cm.
(slen) er lengd bila milli einstakra strika
i strikalinu f cm. (idash) gefur til kynna
draga skuli strikalinu (idash=1), eda
feera penna i (x,y) (idash=0).

call DOTTER (x1,y1, x2, y2, step )

Undirforrit sem dregur punktalinu. Ath.
ad DASH er almennara, en DOTTER
teiknar punkta med fostu skjdpunkta bili
og verda ldréttar og 160réttar
punktalinur med DOTTER mun
snyrtilegri en punktalinur med DASH.
(xLyl) er skjdhnit fyrri enda
punktalinunnar. (x2,y2) er skjdhnit
seinni enda punktalinunnar. (step) er
bil milli punkta i cm (hnikad i heil
skjapunkta bil).

call DRAW (x,y)

Virkar eins og DRAW & HP-tolvum.
Undirforrit sem dregur beina linu 4 skja.
(x,y) er skjahnit 4 linuenda { cm. Dregid
er fra ntverandi skjdhniti.

call GET_SIZE ( x0, y0, res, ncol, nxpix,
nypyx, xlen, ylen )

Undirforrit sem gefur upplysingar um
skjd. (x0,y0) er ndverandi nillpunktur
skjdhnitakerfis { cm. (res) er upplausn
skjds { skjdpunktum/cm. (ncol) er fj6ldi
lita 4 skjd (ad auki er 0). (nxpix, nypix)
er fjoldi skjdpunkta i X og Y stefnu (ad
auki er 0). (xlen, ylen) er skjdsterd i X
og Y stefnu i cm.

call GRAPH ( xdata, ydata, n, xlen, ylen,
title, xlab, ylab )

Undirforrit sem teiknar snyrtilegt XY-
linurit. Nedra vinstra horn linurits
verdur { nidllpunkti skjdhnitakerfis.
(xdata, ydata) eru gagnavektorar. (n) er
fioldi gagnapunkta 1 (xdata, ydata).
(xlen, ylen) er staerd linurits i cm. (title)
er titill yfir midju linurits. (xlab, ylab)
eru textar vid X og Y 4sa.
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o call LABEL ( x, y, size, itype )

Undirforrit sem teiknar ymsar tegundir
merkja vid gagnapunkta. (Xy) er
skjdhnit gagnapunkts i cm. (size) er
sterd (pvermdl) gagnamerkis i cm.
(itype) er tegundantimer merkis (0 - 24).

call MOVE (x,y)

Virkar eins og MOVE & HP-télvum.
Undirforrit sem faerir penna 4 skji.
(x,y) er skjahnit 4 lokapunkti { cm.

call NEW_FONT ( ifont, size )

Virkar svipad og NEW_FONT 4 HP-
télvum. Undirforrit sem stillir stafagerd
og stafasterd. (ifont) er nmer
leturgerdar: (0) Nuverandi letur, (1)
Courier, (2) Helvetica, (3) Times
Roman, (4) Modern, (5) Script, (6)
Roman. (size) er stafasterd { cm.

call NEW_PAG

Virkar svipad og NEW _PAG 4 HP-
télvum. Undirforrit sem hreinsar skj4.

call NEW_PEN ( ipen )

Virkar eins og NEW PEN 4 HP-
télvum. Undirforrit sem skiptir um lit.
(ipen) er litarnimer.

call NUMBER ( x, y, size, variab, angle,
ndec )

Virkar eins og NUMBER 4 HP-t6lvum.
Undirforrit sem skrifar t6lugildi 4 skj4.
(x,y) er skjdhnit i cm par sem skrifa 4
tolu. (size) er sterd tolustafa i cm.
(variab) er breytan med tolugildinu.
(angle) er skriftarstefnuhorn vid X-
stefnu { grddum. (ndec) er fjoldi
aukastafa sem skal skrifa 4 t6lunni.

call ORIGIN (x,y)

Virkar eins og ORIGIN 4 HP-tolvum.
Undirforrit sem setur nallpunkt
skjdhnitakerfis. (x,y) er skjdhnit neesta
nillpunkts.  Ath. ORIGIN notar relatif
hnit 4 medan A ORIGIN notast vid
absolit hnit.



[[JORKUSTOFNUN

o call OS ( x,y, size, angle, textl, nl, text2,
n2)

Virkar svipad og OS 4 HP-t6lvum.
Undirforrit sem teiknar [F] merki 4 skja
med tveimur textalinum. (xy) er
skjdhnit nedra vinstra horns merkis.
(size) er hed merkis { cm. (angle) er
haft med til samraemis vid HP en ekki
haegt ad stilla. (textl, text2) eru efri og
nedri textalinur vid0 OS-merki. (nl,n2)
er haft med til samraemis vid HP en
skiptir ekki mali.

call OSLABEL ( x, y, size, itype )

Undirforrit sem er notad af LABEL
fyrir sum merki og teiknar ymsar
tegundir merkja vid gagnapunkta. (xy)
er skjahnit gagnapunkts { cm. (size) er
steerd (pvermél) gagnamerkis { cm.
(itype) er tegundantimer merkis (0 - 24).

call PLOCLS
Undirforrit sem lokar teikniumhverfi.
call PLOINI ( ierror )

Undirforrit sem opnar teikniumhverfi.
(ierror) gefur til kynna hvort haegt var
ad opna teikniumhverfi (0).

call PLOT ( x,y, ipen )

Virkar eins og PLOT 4 HP-télvum.
Undirforrit sem dregur linur eda feerir
penna. (x,y) er skjdhnit 4 lokapunkti {
cm. (ipen) styrir penna.

call PLOTS (i, j, k)

Virkar eins og PLOTS 4 HP-t6lvum.
Undirforrit sem opnar teikniumhverfi.
(i,j,k) skipta ekki mali.

call SYMBOL ( x, y, size, text, angle,
nchar )

Virkar svipad og SYMBOL 4 HP-
télvum. Undirforrit sem skrifar texta 4
skjd. (x,y) er skjdhnit i cm par sem
skrifa 4 texta. (size) er staerd bokstafa i
cm. (text) er textastrengur sem skrifast
4 skja. (angle) er skriftarstefnuhorn vid
X-stefnu { grddum. (nchar) skiptir ekki
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méli, nema neikvaett gildi visar f

LABEL.

call TEXT ( string, itype, size, angle, x, y
)

Virkar svipad og TEXT 4 HP-t6lvum.
Undirforrit sem skrifar texta 4 skjd.
(string) er textastrengur sem skrifast 4
skjd. (itype) raedur midjun, vinstri og
heegri stillingu. (size) er steerd bokstafa
i cm. (angle) er skriftarstefnuhorn vid
X-stefnu { grddum. (x,y) er skjdhnit i cm
par sem skrifa 4 texta.

call TICKER ( xmin, xmax, iopt, anumb,
atick, amin, amax )

Undirforrit sem gefur tillégur ad skélun
dsa, fjérar sidustu breyturnar geta farid
beint inn { A AXIS. (xmin, xmax) eru
utmork gagna { gagnaeiningum. (iopt)
lysir hvort notandi vill hafa mikid eda
litid af hokum 4 &s, edlileg péttni faest
med iopt=0, péttari hok med iopt=+1,
mjog pbétt med iopt=+2. Fi hok fast
med iopt=-1, og mjog f4 hok med
iopt=-2. (anumb,atick) eru tillogur ad
bilum milli nimeradra haka og minni
haka i gagnaeiningum. (amin,amax) eru
tillogur ad endagildum 4ssins i
gagnaeiningum. Tillégur mida vid ad
dsinn byrji og endi 4 hkum.



